





_ A m m _ 

i 5 ずぉ^みください 
♦帯教携醉#を。装ずぉ壽みください。 

つよひかり しけ5 い S して5 さんにく いしさ そうしつ しょうじゅう お ばあい 

♦強い光の刺がなどにより、一時的な巧肉のけいれんや意截の巧失などのを状をおこした*合 

ちは け ひろうかん かん ば J 5 い ち♦うし し1し 

やゲームをにめまい•化を巧•巧労巧などを巧じた巧合は、ゲームをずぐに中止し、医師の 
お惭を受けてください。 

•おわめ*がの原因となりまずので、遅お中、歩行時などの使用およびおさ巧の中など、使用 
び！!止および制限されている i 巧では使用しないでください。 

♦おわめ*がの原因となりまずので、巧れたれ想(手やおの疲労、目の巧ななど)やち時枯進統 
の使用はしないでください。ゲームをずるときは、1時巧ごとに10〜15分程ち、休想していた 
だくようお厮いいたしまず。 


•鮮觀こ#で)&れたり、みこめ！5したりして、さないようにして 
ください。故障の原因になりまず。 

•精密機器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
シヨックをさけてください。また、絶巧に分解しないでください。 
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Prologue 


天巧に浮かぶ*、才ーディア 
いつの巧からかが上の国々は、 
このま巧るが"巧を巧"をちする 
才ーディアに武力支配ををけていた C 

しかし、巧上で初めての 
巧を巧を手に入れた$から人々は 
一巧のホ空をおじ、 

はるか在巧の苗才ーディアを目巧す 
兵きじわたる支配からがたれ、 


再び自由なまを取り戻す為... 








攀 

Keid 


-キ—ド~ 


エスク巧化留タダガ村山な 
まだ巧米のパイロット。則 
が中にオーみアの巧巧 
巧(こ巧巧したがで巧‘乂 
じをき込まれていく。 


Wingspan: 8.1m 
Length: 7.9m 
Unloaded Weight: 1660kg 
Max Speed: 660km/hr 


Arius F33 

[Lamna] キ ー ド樣 



丈な女の子。 


Arius JK9 

[Rokis] バイア檐 


Wingspan: 8.3m 
Length: 7.2m 


Unloaded Weight: 2700kg 
Max Speed: 495km/hr 


6 

















エス ク巧が阳审巧 K のベテランバイロ外 
メ々ホに強く、巧巧巧の 
巧巧はもちろん巧化の 
巧俯もお易にこなす。少々 
ei 集ぶいが荒いが、が 
巧 W のよいキードとパイ 
ァの兄めが巧。 

SS3A 

[Discovery] ビラン檐 
Wngspan: 19.5m 


Biore 〜かァ〜 

マッカイ壬立巧巧巧成 
闻への忠誠と、が強く、 
巧略巧におけている巧 
脚のスペシャリスト。巧の 
化がを巧くリーダーめが 


だである 


Rm129F 


[ZakuaJ ブロア擁 


Unloaded Weight: 2900kg 
Max Speed: 5 奶 km/hr 


















Rosi 

。ギ こづ 


' tcf * ~ロスター 〜 


ナぶ巧出な 
オーディアとホをがむ口 
ギーナじいな力みなナー 
ディアを巧えるレジスタン 


ス「ロギーナスピリット」 
の挣笛。 


ria Ty 口、 

i ] □スター巧 


Wingspan: 巧： 1m 


Unloaded Weight: 2050kg 
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BBM-aSR 

[Barasom] ボテイ機 


Wingspan: 27m 
Length: 21.5m 
Unloaded Weight: 12440kg 
Max Speed: 402km/hr 



Sersh 〜 


: 綿 :; Mfe 


ポテイを驚っており、彼な 


もおじがいじを加する。 


-7R 


Pegassom] サーシュ巧 


Wingspan: 12.3m 
Length: 12.3m 
Unloaded Weight: 3100 kg 
Max Speed: 703km/hr 
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A ボタン 
B ボタン 
X ボタン 


Y ボタン 


シミュト ー '；< を/シマ ッフ '上 t で夕ーンをが了させまみ 
ミツシ3ンの途中で1、?一 七 かこセチができます。 


广 


一 


コマンドのホ定。 

メ±ゴ ‘- r 面面を開く。. 

キヤ.ンわル、戻る。 

.シミ i レーシヨンマップ上で巧すと力ーソルがあらわれ、寺ップを化をスクロールして. 


占ーソルの巧動。 


す 


<シミュレーシヨンマツろ上'> 



Y 1 •…••ミニマップを開きます。 、/ 

Y 2、 か••ユニットの上に力ーソルがある巧合は化の耳ニットに力ーソルが巧巧しまも、.. / J 
Y 3 -.’...'-a ニットに力ーソルがあっている巧合は丰 V ラのレベルと今の巧態が表をされまず。/ 

、 エリアに力ーソルがあっている巧合は、エリア内じいるがと巧ホの巧ダま示され’をす。‘ 
<バトか中> ‘ 

後体の高をとををを表示します。 争 


• 巧ル C い东 

ぶ 

達 


.た巧 


■7^ 





















1 め方とを 離;^ 


に ... ， . 号^ 跑 … __. …-丄 一 … . i ' 

ワン父うスワン本かじ「ブルーウイングブリッツ」の力ートリツジを正し < セ 


ッ化«淀をオンにすると、夕仆ル面面とスタートメニューがま示されます 


初めからプレイするには 「NEW GAME 」 を塞びホをします。 


「NEW GAME 」 を进ぶとキャラクターの名前を入力する面面がま示さ 
れます。 

キャラクターの名前をホ定すると、続けてキャラクターが巧まするが 空な 
のを称を入力する画面がま示されます。 

入力が巧わるとゲーム開抬です。 





.ュト で 「 LOAD GAiyiE 」 を進ぶと、セーブしたステー y からダ 
:開できます。 


‘々 


る的： キー ド-が) ■- 
み 左 


1；^いウ又おかさ < けこ 
、|さしすサそたちつてと I 
なじめわのはひふへほ 
まみむめもやゆ よ 
_ らリるれろわ を ん 


スタートメニュトで 「 CONTINUE 」 を基ぶとステージの中筋した所からケ^ムを再開そ i 

-- . "ご.；.‘‘.， r.-.E もがみ： 

J 


撫倉す 















ステージがお了して、兵装の的発、アイテムの開発体ホ遺の巧巧 ( p ; 
多照）がお了すると、セープする♦ができます。 

セーブデータは一つしか巧巧する♦かできない巧で•、セーブをすうと自» 
的に上書きされ前のデータはをわれます。 


シミュレーシヨンマップ上で夕ーン開お時にでる 「SAVE 一 PUSH 
START 」 の表示がでている時に START ボタンを巧すと中がセーブがで 
きます。 . 

中巧したデータはスタートメニューのに ONTINUE 」 で統きからプレイすミ 
事ができます。 

中巧データは一つしか巧をする♦ができないので、セーブをすると自助的 
じ上書きされ前のデータは失われます。 


«油マークが点口した弓、 宙 •原を OFF じしてすみやかに 巧 化をであし！■下さい ミ 
^ 本体および力ートリツジのゲームの内容を巧損する巧れが弟ります。^ _ 




















ぶれ— 巧 — 一. 

wTt- 公 '" だの • ，巧パ',•じ 1 Manual Boole 


ホ おれをろだけ t やるのれ？ 


ここでは、ゲームのおおまかな流れを説明します p _ 


[プルーウイングブリッツ」では、イベント、バトル、マップ巧巧な 
どを揉り巧しながらストーリーを進めていきます。 


タタカけ 































イベントシーンやマップ巧曲の後ミ•クシヨンが与えられパ!'ルへと 
進んでいきます。 ，' 、' 


各ステージじは横々なミッションが用意されています。 " 

ステージ開始時にま示される巧巧を件やお化を件をよく把婚レ' 
てミッションをこな^で下さい。 -\， 
この»利条件を巧たす辜ができればミッションコンタリートでス 
テ-ジクリアにが)ます。 

また、制跟夕ーン数な内にミッションコンプリートできないとゲー 
ムオーパーい25夕照)になってしまいますので、面面ホ端に表示 
される ステー ジの制巧夕ーン巧は特に注意して見て下さい。 ■ 




ホのそはじあるを巧のエリ : 
g 入してかのなが « おせよ ! 























» がみか： 

A か上ががベてが自 I 


ェ yy に敵、巧方のユニットがとまつ走 


プレイヤーは 4 のエリア単位で自軍のお空彼を巧巧させます。 

エリア巧にはれ空巧の做こ、地上がお (エリア 巧固定で移動し ない-^' 
を造 ㈱ やか上細な（エリア括!を巧巧し、巧上な設を占領したりな 
I .空巧を巧巧す玄)がお 置され ています。 

\ I 進巧は夕ーン制で、プレイヤーと巧がそれぞれ自軍のユニットをエ j 
がをで巧。さ一〜 — 一一〜 一^ ■"一.’ 

時、:が始まりま 































1 夕ーン毎に自軍ユニットの巧巧をまて堯示 ur ホら夕ーンをお了する^よニッ户の 
巧助が開始します。 ：* — / \、、つ が t 

'、ご-〜、-\ ■ , 


ユニットに力ーソルが合ブている扶態で X 2、 X 4 ボタンで巧巧したい主リアの方 
向を選巧します。1夕ーシで移かできるのは巧り合ったエリアのみです。また、丸 
い力ーソルが出ているがおで A ボタンを巧すとその夕ーンは巧のをしなし、「たい 
き」や「アイテムのセット」や r リムーブ」を選択してそのエリアにとどまる单もで 
きます。 


基本的じは巧巧方向を指示して A ボタンでホ定すると、次のユニットにカムソルが 
合いますが、 B ボタンを巧すどエリア自体にカーソルが合うので、そのげ態で力一 
ソルを別の巧方ユニットがいるエリアに合わせ そ A ボタンを押すとそのエリアじい 


欠のユニットにカムソルか ヌ ^ I 

けので、そのげ態で力- ，: 
ンを押すとその: I ：リアじい を夕 ‘ 






























，'二' : ' i r つ 

巧体に力ーソルが合った巧應で Y 3 ボタンを巧すと次のような ステータス ウイドクが表示されます。 

瓣'‘ 


搪体のマーク HP 

: 今の推体の巧おを表わしてし、ます。摄をが正巧、機体の耐久力 
■ホ色がぞ巧ををわします。 

おか、る部みがホれば、そのが々の耐次 •一--一 
巧る 4 rF していることをまわします。低下した耐， ュー 
义巧は空がお•のみな巧が可能です。 .. 

:子山 


GAS i 

巧りが巧 

が巧ザ0になると«体は巧巧してしまいます。 . 

かな < なったら がネ斗巧おホ 25 を照)を行って 
卡さい。^ - 

おを«のが巧は、巧巧の有無に段!わらず、その 
巧じいるだけ^どぶ巧ん消巧されていきまち .—'伸..; 
矜巧では一段と’消«されます， ' 















ステータスウインドウがま示さわているが始でもう' 1’ を Y 3 ボタンを巧すと巧りようなラクターのレベルがま示されま大 .. 

諭 湯が編 


旅す、 嵐•ち急植厂 b ’ 


迪 0狙 


••TRP :トラップアイテ厶をうまく仕をけるレベル。 

•• GAS ： 給油等、補給行為をうまく巧うレベル 。 ■■■ 
••SCT :巧察巧為をうまくこなすレベルグ 

















































帮:: お^^ 哪誦 

タマ^イ码 / ドパ;品?^^?み马が||1。3|_8〇〇1< 卜4 

( f - ' . . . が".ゴ . .If '~~ r 气斗 || 

卜 、 f f ，' I : ミ .' - 卢 ； I ■: ■^*- r 


シミ ユレーシヨン マップで巧と同じ壬リアに入るとこのような面風;:切りをわり まだ‘— 


1.:ぶ古’‘. 与 —— 現在装備している武巧で巧巧します。 ， 

でがをす三 二… •を度を上げる#で巧手の巧»をよけやす<します。 

手’高ををお^， …"上昇する♦で空中巧に強くなります。 -- 

4なをを1，- …下降する事でまちをホげつス対地巧巧に有利になります。 



直ち巧至 ••装巧している武おを巧更します。 


«かの上と撕こ出ているお値は機巧のををと速巧をまわしています。 
この表示はバトル中 Y ボタンを巧すと見る#ができます。 

バトルではこのちまとま巧が巧安のを中率や巧巧回数などに巧 わつ： 
てきます。 ! 

加をやちを上巧、ち巧下降の ポジショニ^グの コマンドを有効に使 
用するとバトルを活位にすすめる事ができます 。 ;■ 

苦'.' a ： 
























































''ぞ 一'.''" ■:：7ん 

自分の機«を涅ぶとウみドヴじ敵がどの巧巧をとるかじよって変化する、こちらの巧 S のを中率と回巧がマークでま示されます 



@公公 ©=== ^公公公 


Q はこちらにとって有利。 

=は巧手とほぼ同等。 

A はこちらにとってやや不利。 

X はこちらにとって不利。 

印の巧は巧»できる回巧を表わします/ 


&なるべくここで 〇 や=がみくま示されているな巧をとれば自分が任位に巧 H が進められ; 


















特巧攻巧 露! 


バレルロール 

回疫 

: 進行方向を軸に口-:■ルして正面方向からの巧巧を回魅。 

ハイ G バレル 

回避 

: 曲の巧 曲巧巧に巧レてバレルロールから切りあして上方を取る。 

: ブレークシザーズ 

回避 

^ 巧脱(ブレーク 1 と切リあしを巧りをす蛇行な巧で巧手の巧 S を回避。 

甘イ K スソップ 

回を 

1 直進上を中>：^$ぞ左右に'ロールして情活からの巧巧を回當。 

インメリレマンターン 

攻巧 

； ハーフループでがをやり過ごして追尾巧巧。 

2 F から目薬 

巧¥ 

-^ を岳巧からのピンポイント爆安。 


出来るか、狙った特滿*巧を出せるかがパイロットの R の見せ巧でもあります。 

































''互を:' 


ん、 ■ 1.1 ア 

ステージクリア/ダームオーパー 


m 


名胃':;溯 





すイスカバ i >- 

陋 mm 日日〇日團 


__1 











1 :^: [ p 新赛始网お 




































[□ 产' おレ-ム _ ，- ; •一'— IV f 

r 微巧.ン. ■ ’ — - r 

お体能力値を見る辛ができます。 

……その巧体が取りうる巧ち岳を。 

……そのな体が取りうるちちをを。 

……その巧体が最適な操作性を得られるを巧。 

……自搪よりま巧のちいが巧と巧う照こ有利。 • 

. 自巧よりまをのをい苗!巧と巧う度に有利。 

……を直旋回のコマンド進択時に有利。-" 

……水平旋回のコマンド基択時に有利。 

……機体装甲の最化値。これより部み的に強いパー 
卜があリうる場合、 （上部 .+3)(機関が +1) 
のようなまおとなります。 


i 、. 

'、v 




Rm 巧 9 F 
ザキュア 

園50 



ク、、 、 

K もを巧 00 D 0 

上タカ 

ODD 

醒み i 巧 日叫叫 

巧下力 

ODD 

««巧巧 IIIB 

そ A な回 DO 


水平な回 D 凸 




ぶ、* 


Rm に 9F 
ザキュア 

圃50 — 

グ Ab 山り 

なお甲 日 0 D 00 DD 
上が -… 機がが 一- 

下が —■ ま巧 •… 

… 

い城/も乂 



V 
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マ巧ス A 9 
□キス 

圃40 


i/profUe 


き巧下性おかる< 巧が 
巧&こお々をはクきするが 
線巧の巧$わは化い ♦ 




品 


— 六おス F 3 す* 

ラムす 

画48 


獻 


がリスト 
そ這ち苗の巧さ 
水平を巧の致さ 
ブ□ベラ巧さ1 


ン IWd 
















' か. セット A 卜 I 


巧体の装巧のを更と巧造ができます。 

—- ：；： 

■装が巧巧 .で 、 一 

をお体は武器やアイテムをち*3個装備する安ができます。 
※ただし緑をで表き己されたものは、固を武装なのでをまで 
きません。 .： 


■獅嗔遵 】 

新装お開発 (P26 を照)で研究したホ造巧目をお体におす# 
ができます。 


QcqqAR 


QC338B 

ジーコシク 

画64 


風 AAlt 200 
圉25呵1媒 M 巧 40 
© X を巧 i 巧 12 


'Setup 


I □ セーブンロザ 


.が’' 

^ ' 

''り 


データをセープしたり、セーブしてあったデータを口ードしたり 
できます。. 


を 


雜 I 


ス F 33 
ラムす 

園48 


甲&化 

JIW お巧アンプ 
纖置ア、‘ブ 
そのまま 
拉 P ろ31する 


一 TuaeU* 


■ ，■■■■■. 























j；'| |ft if . 巧# rrif inL- fSSE なぞ用、はの a いるを下 》 ちで 

ama^ 




r …一縦' 



















































バリケード 

段 a 

マップ上で、な巧上謝巧の巧おを阻止。 

□的卜 

設 S 

\ マップ上で自助発動、巧接エリアの巧上部採を巧3。 

地を 

設 s 

； 巧扭時、引っかかスたか上部巧お8^メージ。 

巧ち装 a 

mm 

; 货曲時そのエリアのなを自動的に巧察 C 

GAS タンク 

. 装備 

; 同ーエリアにいる巧方宿に燃料を抬•油。 

ガンカメラ 

装備 

交教中のがを巧を偵察、情巧を得る。 

アナライザー 

: 装備 

なの行®を予測。 

スコープ 

装が 

巧をエリアで巧が中のがを巧を巧を、情巧を得る。 

レーダー 

装備 

索かエリアをなげる。 

ラジオ 

装備 

:がの移巧方向を予測。 

レ： 3 ンカメラ 

: 装值 

な巧設などから巧体やお備等の情巧を得る 。 し 


※上なは一例です。武器やアイテムはこの他にも登巧します。 




















閒巧シミュレーション 
価格4,200円(税別） 


SQUARE NEXT LINE-UP forWondei 


お点は、進化する。 



FiSirFlifiS! 


フパナルフアンタジ -- 
口ールプレイングゲーム 

価が4,800円(税別） 

(01987,2000 SQUARE ILLUSTRATION/©! 987 YOSHITAKA AMANO 


FINAL FANTASY 








削 ] ftomi 


それは^^' 《カードで 麵’ された 逆^^ この悲笛！、あれな V 、 

S 


l|y K 解膊鱗 


ワイでド カ-ぶ 

口—ルプレ条力-ドゲ-ム 


ファイナルファンタジー匪 


ロール ブレイング ゲーム 
価格5,200円(税別） 

SQUARE ILLUSTRATION /©1988 YOSHITAKA AMANO 


/ FRONT MISSION / Romancing Sa.Ga / and more... 







バックアップのごま意 

参この力ートリッジの部には、ゲームの成績やを中経過をセーブ（記録）しておくバッテ 

さのラ でんげん オンオフ ほん 

リーバックアップ機能びついていまず。むやみに電源スイッチを ON/OFF したり、本 
化の電源を入れたままで力ートリッジの巧を差しをずると、セーブされていた内容が 
消えてしまラことびありまずので、ごま意ください。 

まんいち ないよう を ば巧い ふくげん でき へいしゃ せきにん 

参万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元ずることは出巧ません。巧社は責任 
を負いかねまずのでご了承< ださい。 













立 QUAR な OFT 

はま会社スクウェアスクウェア•ューザーサポート 
干 141-0021 まを都品 j II区上大临 2-27-1 サンフェリスタ目ま 6F 
PHONE:03-5496-7117( 月〜を11:00〜19:00祝祭日は除く） 
ホー ムぺ ージ http://www.playonline.com/ 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の賃貸は禁止されています。 


及び U 3 on か巧… an 、 ヴソヴ—スヴニ/はなホ会社;バンダイの登な巧標です。 



